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Pracovni sesit UCcivo

Emil sbéraé

A pfimé Fizeni robota; pofadi pfi sbirani
poA,s.3 sbirani s podminkou pro vybér

B,s.5 sbirani s podminkou pro vysledek
C,s.6 sbirani s dalSimi omezenimi

D,s. 7 vytvareni Ciselného vyrazu podle vysledku
poD,s.9 fizeni podle dané podminky

E,s. 10 fizeni s omezenym klikanim na polic¢ka
F Castecné predepsané poradi pfi sbirani
G,s. 11 omezeny pocet krokld; zaznam v ploSe
po G, s. 12 urceni polohy pfedmétu podle zaznamu
H programovani cesty pfed vykonanim

poH,s. 13 vykonani programu podle zaznamu

Emil spravce

A, s. 17 zaznam prikazl na panelu; pfimé fizeni

Informaticky obsah a pojmy

fizeni robota klikanim na poli¢ka v ploSe; omezeni v pohybu; sbirani do
krabice a do police; poradi predmétu

poradi pfedmétu; vysledny stav v polici; podminka pro vybér — jednoducha a
slozena

predmeéty jako prekazky; vysledny stav v polici jako &islo, resp. slovo;
uvazovani o nasobnych feSenich problému

prace s omezenimi; vysledny stav v krabici jako suma a v polici jako slovo;
vytvareni Ciselnych rovnosti a jejich platnost

hledani Ciselného vyrazu dané hodnoty a jeho postupné vytvareni; nasobna
feSeni s riznymi vlastnostmi

navigace v ploSe polic¢ek (tabulce) podle Sipek; prace s omezenimi; sbirani
pismen podle dané podminky

feSeni uloh s omezenym klikanim na poli¢ka; hledani efektivniho feSeni (bez
nadbytecnych kliknuti)

¢asteCné predepsané vysledné poradi predmétl v polici; planovani postupu;
uvazovani o rlznych feSenich

planovani postupu pfi omezeném poctu kliknuti (krokud); dalSi omezeni na
vysledny stav v krabici; poradi kliknuti jako zaznam pofadi krokl v ploSe
ureni pocatecniho stavu plochy podle zaznamu kroku a vysledného poradi
predmétu v polici; hledani optimalniho postupu pfi omezeném poctu kroku
planovani celého feseni ulohy pfed vykonanim; plan pristich krokd (program)
zapsany v plose; vykonani programu; prace s dynamicky se ménicimi
prekazkami

¢teni programu a jeho vykonani; uvazovani o programu a vysledném poradi
predmétd, které robot jeho vykonanim posbira

zaznam krokl na panelu; fizeni robota Sipkami nahoru, vpravo, dold a vlevo;
pfikazy pro pohyb a nastroje na zménu policka; frekvenéni tabulka pfikazl



B,s. 18

po B, s. 19
C,s. 21

D

po D, s. 22
E,s. 23
F,s.24
poF,s. 25
G, s. 26
po G, s. 27

H,s. 29

Emil umélec

A, s. 31

B, s. 32

po B, s. 33

zaznamy s hromadkami pfikazl

¢teni zaznamu; nastroje na zménu policka
¢teni a zapis do tabulky podle vysledku

feSeni uloh s chybé&jicimi pfikazy

¢teni a vykonani zaznamu

programovani feseni pred vykonanim
programovani s opakovanim dvojic prikazu
zkoumani programu s opakujicimi se dvojicemi
vytvareni dvojkarticek; hromadky dvojkartiCek
vykonani programu s dvojkartiCkami

programy s trojkartickami a Ctyrkartickami

opakujici se vzory; poradi kladeni dilkd

nastroj na otaceni dilku

zkoumani zaznamu s otacenim dilkt

shrnovani opakujiciho se pfikazu na hromadku; omezeni délky zadznamu; ¢teni
a zapisovani zaznamul s hromadkami pfikazl; prace s nastroji na zménu
policka

¢teni a zapisovani zaznamu; vykonani zaznamu a zakresleni vysledné cesty;
uvazovani o zméné policka, kterou zplsobi postupné pouziti nékolika nastroja

fizeni Emila podle daného vysledného obrazku; vytvareni a ¢teni frekvencni
tabulky; porozuméni jednoduché a slozené podmince

fizeni robota pomoci omezené sady Sipek; ulohy s ¢aste€nym nebo Zadnym
feSenim; dalSi nastroje

uvazovani o zaznamu pfikazu, ¢teni a vykonani zdznamu; ur€ovani cilového
stavu; ur€ovani pocatecniho stavu

planovani celého feSeni pfed vykonanim, programovani; planovani s
omezenou délkou programu, resp. s omezenou mnozinou prikaz(
uvazovani o problému s opakujici se skupinou stejnych situaci; vnimani
programu jako celku; planovani opakujicich se skupin pfikazt

zkoumani programu s opakujicimi se dvojicemi pfikazl; uréovani a
zaznacovani opakujicich se skupin pfikaz

spojovani dvojic pfikazt do dvojkarticek; vnimani pravidelnosti v krocich
planovaného postupu; feseni problému pomoci opakujicich se dvojkartiCek
éteni, porozuméni a vykonani programu s hromadkami pfikaz a dvojkarticek
feSeni problému pomoci danych dvojkartiCek

spojovani delSich skupin pfikazl do trojkartic¢ek nebo étyrkarticek; reSeni
problémd pomoci trojkartiek a CtyrkartiCek

nastroje na pokladani malych geometrickych utvar( rizné barvy (dilkd); pfimé
fizeni robota pfikazy na pohyb a pokladani dilki do plochy; poradi kladeni
dilkd

nastroj na otaceni dilku (o 90° ve sméru hodinovych rucic¢ek); analyza vzoru;
uvazovani o rznych feSenich; oprava nespravného kroku

prace s tabulkou, zakresleni vysledku ota€eni dilkd do tabulky; frekvenéni
tabulka pouzitych dilk(; analyza vzoru; &teni a vykonani zaznamu pfikazu;
simulace €innosti robota
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po D, s. 36
E, s. 38

po E, s. 39
pred F, s. 41
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mail; poslani vytvofeného obrazku mailem

programovani feseni pred vykonanim

¢teni, vykonani a doplnéni programu
programovani s otacenim dilk(
programovani; prace s danym programem
prvni setkani s pamétmi

primé fizeni s pfipravenymi pamétmi
vykonani programu s pamétmi

programovani s pfipravenymi pamétmi

doplnéni a vytvoreni paméti

programovani s pamétmi

feSeni problému pfimym fizenim robota; e-mailova zprava, struktura adresy,
obrazkova pfiloha zpravy

planovani celého feSeni pred vlastnim vykonanim, programovani;
programovani feseni ulohy po ¢astech; pribézné ovéfovani a opravovani
programu

¢teni a vykonani programu; simulace ¢innosti robota; doplfiovani pfikazt do
programu, hledani chyb v programu; startovni a priibézna pozice robota
planovani kladeni a otac¢eni dilkd; planovani poradi kladeni dilka s
prekryvanim na stejném poli¢ku; oprava chybnych kroku v programu

¢teni, vykonani a doplnéni programu pro robota; analyza programu s otacenim
dilkd; sestaveni programu bez pocitace

pamét jako oznacena skupina prikazl; pamét jako pomuicka na feSeni Uloh s
omezenou délkou zaznamu; vykonani programu s pouZzitymi pameétmi

feSeni Uloh s pfimym fizenim pomoci pfipravenych paméti; paméti s kladenim
dilk; paméti s kladenim a posuny robota

¢teni a vykonani pfikazl paméti; éteni a vykonani programu s pamétmi
planovani celého feSeni pred vlastnim vykonanim s pouzitim pfipravenych
paméti; programovani a opravovani po ¢astech programt s pamétmi
doplInéni a vytvoreni paméti podle obrazkového vzoru; feSeni problému s
vyuzitim vlastnich paméti

programovani a vykonani programu s hotovymi pamétmi



