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Ucivo

posun, razitkovani a otaceni

vykonani programu; hledani cesty

kresleni Car, ¢ary a posuny

postupné vykonani programu; planovani
programovani digitalnich &islic

logické ulohy a vypocty s digitalnimi Cislicemi
tloustky a barvy ¢ar

tahani Emila; kresleni vybarvenych oblasti

vykonani programu podle poc¢atecni pozice a
otoceni

kresleni Sikmych €ar v mfizce; pfikazy se
Spendlikem

pouzivani pfipravenych vlastnich pfikazu

vykonani programu s nahodnymi barvami

opakované vykonani vlastniho pfikazu
opakované vykonani vlastniho pfikazu

vykonani programu s vlastnimi pfikazy;
vytvoreni a opraveni vlastniho pfikazu;
opakujici se vzory

Informaticky obsah a pojmy

zakladni pfikazy pro robota; pfimé Fizeni; relativni orientace vlevo a vpravo;
nastaveni barvy pera

vykonani daného programu podle pocateCni pozice; hledani cesty na plose;
rizna feseni a jejich délky

¢ary a posuny, nastaveni barvy pera; hledani cesty s omezenim; program a
kéd v mfizce pismen

¢teni a vykonani programu; zapis programu podle vysledné Cary; nastaveni
barvy a volba razitka

reprezentace digitalnimi Eislicemi; vykonani daného programu podle pocateéni
pozice a otoceni

logické uvazovani a pocitani s digitalnimi Cislicemi; rlzné reprezentace ¢asu;
pocitani s digitalnim Casem

nastaveni barvy a tloustky pera; kombinace ¢ar riznych barev a tlousték
posouvani a tahani; kresleni uzaviené oblasti jako posloupnosti usecek a jeji
vybarveni; volba barvy pro vybarveni; pofadi vytvareni vybarvenych oblasti
vykonani daného programu podle pocatec€ni pozice a oto€eni; rizné postupy
pfi kresleni stejné oblasti; dokon&eni rozpracovaného programu podle
vysledného obrazku; pfekryvani vyplnénych oblasti v daném poradi

planovani pohybu a otoCeni na nakresleni Sikmé ¢ary; vykonani programu s
prikazem Spendlik

vlastni pfikaz jako pojmenovana posloupnost zakladnich pfikazl; pouzivani
pripravenych vlastnich pfikazu; program a vysledna ¢ara v mrizce pismen jako
kad; ¢teni programu, ktery pouziva pfipravené vlastni pfikazy

nahodna barva; nastaveni nahodné barvy; vykonani programu s vicero
nastavenimi barvy pera

opakované vykonani vlastniho pfikazu; opakované vykonani programu s
vlastnim pfikazem

opakované vykonani vlastniho pfikazu; rozpoznani opakujici se ¢asti v kresbé
rozpoznani chyby v pfipraveném vlastnim pfikazu a jeji oprava (na zakladé
pozadovaného vysledného obrazku); prace s opakujicimi se vzory; vytvoreni

vlastniho pfikazu (podle prvku ve vysledném vzoru; podle daného programu a
vysledného obrazku); feSeni problém( programovanim
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programovani opakujicich se vzoru; feSeni
problému programovanim

feSeni problémud pomoci viastnich pfikazl

feSeni uloh pomoci zakladnich a vlastnich
prikazu

pouziti vlastniho pfikazu v jiném vlastnim pfikazu; vytvofeni opakujiciho se
vzoru pomoci vlastnich pfikazl; vytvoreni vlastniho pfikazu podle textového
navodu

vytvareni vlastnich pfikazl; programovani pomoci zakladnich a vlastnich
pfikazi (na zakladé vyslednych obrazku); vybarvené oblasti se Sikmymi
¢arami; feseni problému programovanim

¢teni, vykonani a vytvoreni programu s vlastnimi pfikazy; feSeni problému
programovanim



