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Aktivity

A1, A2, A3, Ad
iba v zoSite,
A5ibav
prirucke

B1, B2,

B3 iba v zoSite,
B4

Cliba
v priruCke, C2

D1, D2

E1, E2,
E3 iba v zoSite

F1, F2, F3, F4,
F5 iba v zoSite

G1, G2

H1, H2 iba
v zoSite

11,12,13

Riadenie

pr
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Ucivo

priame riadenie robota; prikazy vpred a cuvni;
program na paneli; ur€ovanie ciela na
podloZke; orientacia na podlozke podla obrazka

prikazy vpravo a vlavo; program na paneli

a cesta na podloZke; programovanie cesty do
ciela

preteky po drahe; programovanie cesty zo
Startu do ciela s medzizastavkou

vykonanie daného programu; programovanie
cesty spat; programovanie s vyli€enim
niektorého prikazu

orientacia na podloZke smerom k poliCku;
urCovanie Startu a smeru robota; program
s tromi prikazmi

orientécia na podlozke smerom hore, dolu,
vlavo alebo vpravo; riadenie a programovanie
tlagidlami

cesta a program z daného Startu do daného
ciela; volba Startového smeru; urCovanie ciela

cesta a program s obmedzenim na podlozZke;
cielovy smer

program s obmedzenym poCtom prikazov;
zbieranie pismen; cesta a program podla
daného slova

Informaticky obsah a pojmy

robot, prikazy vpred a ctvni, modry panel, karti¢ka, podlozka, Start, ciel, program;
parujeme panel s robotom; riadime jedinym prikazom, riadime opakovanim
jedného prikazu; oznaCujeme ciel; riadime niekolkymi prikazmi; sitazime

v riadeni robota po drahe

prikazy vpravo a vlavo, cesta;
Citame a zostavujeme dany program na paneli; zaddvame a vykonavame program;
urCujeme ciel’; kreslime cestu robota do zoSita; vytvarame a zapisujeme program

Start, medzizastavka a ciel;

(len podfa metodickej prirucky) sutazime v riadeni robota po drahe; planujeme
cestu a vytvarame program zo Startu cez medizastavku do ciela; programujeme po
Castiach

cesta spat;
pre dany program programujeme navrat robota z ciela na Start po tej istej ceste;
planujeme cestu do ciela a programujeme ju pomocou panela iba civanim

Start a otoCenie, smer;
urCujeme Startové otoCenie smerom k; umiestfiujeme robota, zaddvame program
a vykonavame ho; urCujeme ciel; skimame rézne programy s tromi prikazmi

tlacidla na programovanie;

skimame novu podlozku; orientujeme sa na podloZke pomocou smeru;
programujeme robota tladidlami; vykonavame ten isty program a kreslime
zodpovedajlcu cestu z réznych Startov a smerov

hladame cestu zo Startu do ciela a programujeme robota tlaCidlami; zaddvame a
vykondvame rbézne programy z toho istého Startu a urujeme ciel

Startovy a cielovy smer;
hladame cestu a programujeme s obmedzenim na podlozZke; pre rozne Starty
a Startové smery urCujeme cielovy smer; hfadame cestu pre dany ciel

programujeme robota na podloZke s pismenami; hfadame r6zne ciele pre
programy s obmedzenim; hladame cestu a programujeme podla daného slova
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cesta a program s obmedzenim na podlozke
a vyli€enym prikazom alebo prikazmi

informaticka podlozka; orientédcia na podlozke
smerom k a smerom od; ciel a cielovy smer

programovanie pomocou papierovych kartiCiek;
spolupraca v time

programovanie pomocou papierovych kartiCiek
s vyli€enym prikazom; spolupréca v time

chybajuci prikaz v programe; urCovanie Startu
podla programu a ciela

priprava na velkd hru, dotvéranie podloziek
podla pravidiel; rieSenie tloh s podmienkami;
spolupraca timov

hladame cestu a programujeme s obmedzenim na podlozke a s vyli€enim
jedného alebo dvoch prikazov; ur€ujeme vhodny Startovy smer

podlozka s o€islovanymi poliCkami (informaticka podlozka), ciel a smer;
pre dany Start a smer k alebo od a dany program urCujeme ciel a cielovy smer;
podla daného Startu, smeru a programu kreslime cestu a uréujeme cielovy smer

papierové karti¢ky s prikazmi, program a jeho diZka;
podla danej cesty zostavujeme program z papierovych kartiCiek a zadavame ho
robotovi; uvaZzujeme o dlzke programu; urCujeme cel a cielovy smer

volime si Start, Startovy smer, ciel a cielovy smer a programujeme robota
pomocou kartiCiek s vyli€enym prikazom; volime si vyli€eny prikaz; podla
daného Startu a programu ur€ujeme vhodny Startovy smer

chybajuci prikaz v programe;

podla daného Startu, Startového smeru, ciela a cielového smeru hladame
chybajuci prikaz v danom programe; podla daného programu, ciela a cielového
smeru urCujeme Start a Startovy smer

dotvarame si podlozky podla uréenych pravidiel; zadavame si navzajom a rieSime
ulohy s réznymi podmienkami a obmedzeniami; spajame podlozky a
programujeme cesty s prienikom na druht podlozku a navrat
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dopravna podlozka; prikaz pauza; spolupraca
timov; suCasné cesty pre dvoch a troch robotov

tabulkova podloZka s oznaGenymi stipcami a
riadkami

parovy tanec podla rovnakych programov;
tanec podla zrkadlovych programov;
programovanie podla kddu cesty

cesty pre rovnaky tanec s roznych Startov;
parovy tanec s oneskorenim

sutaz dvoch timov: kto pride prvy; dizka
programu; urCovanie Startu podla programu a
ciela

programujeme dvoch robotov na st€asné cesty na spolo€nej podlozke
s parkoviskami a krizovatkami; spajame dve dopravné podlozky a programujeme
troch robotov na sucasné cesty

podloZky s oznadenymi stipcami a riadkami (tabulkové podloZka), oznaGovanie
poli€ok suradnicami;

orientujeme sa a umiestiiujeme robota v tabulkovej podlozZke; orientujeme sa
oznaCenim poli€ka siradnicami a smeru k alebo od; podla daného Startu, ciela a
smerov hladame chybu v danom programe

tabulkova podlozka; cesta podla kédu pomocou suradnic, rézne reprezentacie
cesty, rovnaky tanec, tanec podla zrkadlovych programov;

programujeme tanec s obmedzenim na prikazy; programujeme podla kédu cesty;
programujeme zrkadlové programy pre dvoch robotov

podla danej cesty jedného robota programujeme rovnaky tanec pre druhého
robota; podla danej cesty vytvarame zrkadlové programy pre tanec dvoch
robotov; jeden robot opakuje tanec po druhom s oneskorenim

diZka programu;

sutazime s dvoma robotmi na tabulkovej podlozke; sutazime s vyli€enym
prikazom; hladame najkratSi program; pre dany ciel volime dobry Start a
zodpovedajuci program



